Aide a la validation du B2i / Défi Maths 2014-2015
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Validation du B2i niveau Ecole / Défi Maths 2014-2015

Afin que les éleves puissent valider des compétences B2i lors de la
participation de la classe au Défi Maths, il est indispensable que ces
derniers utilisent eux-mémes |'outil informatique pendant toutes les
phases du travail.

1. Découverte du probleme.

2. Impression de I'énoncé et diffusion a I'ensemble des éléeves
de la classe.

3. Envoi de la proposition de réponse au groupe TUIC.
4. Réception du message - correction.

e Phase 1 : Découverte du probléme

L'éléve, seul ou en groupe, doit pouvoir :

= allumer l'ordinateur.

= lancer le navigateur.

= rechercher |'adresse du site dans les favoris / saisir
I'adresse du site dans la barre d'adresse du navigateur.

» se déplacer dans le menu du site "Espace TUIC 53"

= utiliser les boutons, liens, listes déroulantes, ascenseurs,
icones pour accéder au document recherché.

» repérer les informations a I'écran.

e Phase 2 : Impression de I'énoncé et diffusion a la classe

L'éléve, seul ou en groupe, doit pouvoir :
» repérer les icones et informations nécessaires pour
imprimer le document.
» déplacer le pointeur et valider son choix.

e Phase 3 : Envoi de la réponse

L'éléve, seul ou en groupe, doit pouvoir :
*= |ancer le logiciel de messagerie.
= utiliser les icones de création /envoi d'un message.
» saisir au clavier I'adresse de messagerie.
= renseigner l'objet et le corps du message.

e Phase 4 : Réception de la correction

L'éléve, seul ou en groupe, doit pouvoir :
» repérer I'expéditeur d'un message.
= trouver des informations telles que I'objet d'un message
/ sa date d'envoi / le destinataire



